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Nyckelbegrepp

Affarsmodell
En affarsmodell eller foretagsmodell beskriver hur en organisation genererar
intékter och skapar, levererar samt fingar varde for sina kunder.

Design

Design ir en arbetsprocess for att utveckla losningar pa ett medvetet och
innovativt sétt dar bade funktionella och estetiska krav ingar med utgangspunkt
frén brukarens behov. Design tillimpas for utveckling av varor, tjinster,
processer, budskap och miljoer!.

Designtinkande

Designtinkande é&r ett kreativt forhallningssétt och en metod for att 16sa komplexa
problem. Denna metod &r speciellt [amplig for att ifragasitta konventionella sétt
att tinka och se nya mojligheter i strategiska sammanhang. Designer utgar ifran
ett anvindarperspektiv och experimenterar sig fram till helt nya 16sningar med
hjélp av praktiska metoder och verktyg for visualisering som skisser och
prototyper. Alternativa 16sningar utvecklas samtidigt dér man startar med ett mal
istillet for att 16sa ett specifikt problem!.

Designprocessen

Designprocessen ar ett verktyg for innovation som utgar fran ménniskans behov
och som inleds med att studera en ménniska eller grupper av ménniskor, deras
vanor och beteenden, deras kunskapsnivéer och mojligheter utifran det definierade
behovet. Det innebir att studera och involvera anvédndaren pa ett tidigt stadium, sa
kallad anvéndardriven innovation, eller till och med lata anvéndaren inga i
utvecklingsteamet och vara medskapare.

Digitalisering

Digitalisering dr ett brett begrepp som anvénds for att beskriva allt fran
digitalisering av vart kulturarv (att gora arkiv digitala), till Sakernas Internet, dér
alla véra prylar ar upp- och ihopkopplade. Den samhélleliga

digitaliseringen handlar om en 6kad IT-anvéndning i samhillet. Det innebér att
individer och organisationer kan kommunicera och utbyta information med sin
omgivning pé helt nya sétt.

Nudging
Nudging (att knuffa) anvénds for att pdverka ménniskors beteende och beslut pd
ett forutsdgbart sitt utan att forbjuda nigra alternativ eller vasentligt éndra

! Stiftelsen Svensk Industridesigns definition. www.svid.se
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ekonomiska incitament. Grona nudgar (t.ex. energimirkning av elapparater, texten
”majoriteten av gisterna dteranvinder sina handdukar” pa hotellbadrum och gréna
fotspar som leder till soptunnan) kan fradmja miljévénliga och hallbara beteenden.

Tjanst

En tjanst dr tillhandahallandet av aktiviteter som tillgodoser ménniskors behov
och tillfor vérde till en mottagare, men inte innebdr tillforsel av ett fysiskt objekt
med eget virde till mottagaren.
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Sammanfattning

Programmet Design for energieffektiv vardag syftar till att bidra till
energisystemets omstédllning genom att, med hjélp av designkunskap och kunskap
om ménniskors vanor och beteenden, ge individer och grupper storre majligheter
att bidra till men dven paverka och stérka sin roll i ett energieffektivt och hallbart
sambhille.

Det moderna livet ar ett rorligt liv, med bostaden, arbetsplatsen, skolan,
foreningslokalen, idrottsplatsen, naturen och kopcentrum som viktiga hallplatser
som dr anslutna med olika transportmedel. Ménniskors vardagliga aktiviteter
skapar beteendemonster. I sin tur paverkar det ménniskors energianvéndning 1
byggnader, transport-, mat- och kdpvanor och andra aspekter av det dagliga livet.
Mainniskors olika val och livsstilar inklusive intensitet i rorligheten har déarfor en
stor paverkan pa samhéllets energianvindning och utsldpp av vixthusgaser. Det
finns déremot ett gap mellan den rent tekniskt berdknade potentialen for att uppna
ett hallbart energisystem och det faktiska utfallet nir tekniken implementerats.
Det kan bero pa att minniskors beteende och preferenser inte alltid ar i samklang

med teknikens funktioner, befintliga styrmedel och incitament, samt marknadens
utbud.

Det behovs dérfor nya policyinsatser, teknikldsningar, produkter, tjdnster och
affarsmodeller baserade pa designtdnkande som utgar fran och dr anpassade efter
ménniskors behov, vanor och ageranden. De kan gora att atgérder blir
andamalsenliga och far tilltdnkt effekt. Design for energieffektiv vardag adresserar
ménniskors energirelaterade aktiviteter med hjdlp av designkunskap och kunskap
om ménniskors beteenden och vanor sa att de insatser som tas fram i praktiken
fungerar som det &r tdnkt. Programmet har tva forsknings-, utvecklings- och
innovationsomraden: “kunskap och kompetens” och “teknik och innovation for
resurseffektivitet” som bidrar till att uppnd de foljande utfallsmélen 2030:

Kunskap och kompetens

e Aktorer har kunskap och kompetens om hur designtankande ska
anvéndas for att stirka individers roll och underlatta for
ménniskor att gora hallbara val i sin vardag avseende deras
energianviandning och miljopaverkan.

e Minniskor har kunskap om och mojlighet att forédndra sin
energi- och miljopdverkan och vardagslivets energianviandning
utmiérks av hog och 6kande effektivitet samt flexibilitet.
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Innovation och teknik for resurseffektivitet

e Det ér enkelt och tilltalande for olika grupper av individer att
utforma, styra, kontrollera och automatisera sin
energiforsorjning, -lagring och —anvandning.

e Det finns teknikldsningar, produkter, tjdnster och affarsmodeller
utformade med utgangspunkt i designtdnkande och kunskap om
manniskors beteenden som stodjer manniskor att géra héllbara
och energieffektiva val med bibehallen eller hojd livskvalité.

e Svenskt ndringsliv dr framstdende inom tekniklosningar,
produkter, tjdnster och affarsmodeller baserade pa
designtinkande och ménniskors beteenden som stérker
individens roll samt inflytande i ett energieffektivt och hallbart
sambhélle.

Programmet Design for energieffektiv vardag ér ett internt program och 16per
mellan 2018-2024. Programmets omfattning &r totalt 120 miljoner kronor.
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1 Programmets inriktning

1.1 Vision

Genom att bidra till de politiskt beslutade energi- och klimatmalen ska
programmet Design for energieffektiv vardag verka for Energimyndighetens
Overgripande vision ett hallbart energisystem som innebdér att skapa
forutsdttningar for en ekologiskt, ekonomiskt och socialt hallbar utveckling och
verka for savdl en effektiv energianvindning som for en trygg och uthdllig
energitillforsel.

Europeiska Unionen, som representerade alla medlemsstaterna — inklusive
Sverige — i klimatférhandlingarna i Paris?, satte mélet for att minska
vaxthusgasutsldppen med minst 40% ar 2030 fran 1990 ars niva. Sverige har fatt
ett atagande att minska utsldppen med 40 procent till 2030, det hogsta mdjliga
malet, for att bidra till det gemensamma mélet. Sverige bidrar dessutom till de
EU-gemensamma malen att uppna 27% fornybar energi och 27% bittre
energieffektivitet ar 2030.

Sveriges nationella energi- och klimatmal, eller effektmalen, som programmet
ska bidra till &r som f6ljande:

e Senast 2045 ska Sverige inte ha nigra nettoutslépp av
vixthusgaser till atmosféren, for att direfter uppna negativa
utslapp.

e Senast 2040 ska Sverige ha 100 procent fornybar elproduktion.

e Sverige ska ar 2030 ha 50 procent effektivare energianvandning
jaimfort med 2005°.

Program bidrar dessutom till att uppnd det foljande effektmaélet:
e Svensk akademi och néringsliv, som innefattar bade

medverkande foretag och nyforetagande, dr framstdende inom
omradet diar méts design-, beteende-, och energiomradena.

2 Parisavtalets mal ér att den globala temperaturokningen ska héllas 1&ngt under 2 grader och att
alla parterna jobbar for att den ska stanna vid 1,5 grader.
3 Mélet uttrycks i termer av tillford energi i relation till BNP.
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1.2

1.2.1

Programmets dvergripande mal &r att bidra till energisystemets omstillning
genom att, med hjélp av designkunskap och kunskap om ménniskors vanor och
beteenden, ge individer och grupper storre mdjligheter att bidra till men dven
paverka och stérka sin roll i ett energieffektivt och héllbart samhille. Programmet

Mal

Utfallsméal 2030

har foljande utfallsmal som ska vara uppnadda 2030:

Kunskap och kompetens

Aktorer har kunskap och kompetens om hur designtidnkande ska
anvindas for att stirka individers roll och underlétta fér ménniskor
att gora hallbara val i sin vardag avseende deras energianvindning
och miljopaverkan.

Mainniskor har kunskap om och méjlighet att fordndra sin energi-
och miljopaverkan och vardagslivets energianvindning utmirks av
hog och 6kande effektivitet samt flexibilitet.

Innovation och teknik for resurseffektivitet

1.2.2

For att bidra till de nationella energi- och klimatmélen, Sveriges atagande pa

Det dr enkelt och tilltalande for olika grupper av individer att
utforma, styra, kontrollera och automatisera sin energiforsorjning, -
lagring och —anvéndning.

Det finns teknikldsningar, produkter, tjanster och affarsmodeller
utformade med utgdngspunkt i designtankande och kunskap om
ménniskors beteenden som stddjer minniskor att gora héllbara och
energieffektiva val med bibehéllen eller hojd livskvalité.

Svenskt néringsliv dr framstdende inom teknikldsningar, produkter,
tjénster och affarsmodeller baserade pa designtinkande och
minniskors beteenden som stirker individens roll samt inflytande 1
ett energieffektivt och héllbart samhille.

Programmal 2021

internationell nivd samt effektmalen har programmet foljande mal:

Kunskap och kompetens

Designkunskap for att stirka individers och gruppers roller for och
mojligheter till att minska sin miljopaverkan utifran ett
energieffektivitets- och hallbarhetsperspektiv finns tillgénglig och
leder till forandring.

Kunskap om hur designtidnkande kan anvéndas for att bidra till att
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uppné den tekniska potentialen for ett hallbart energisystem finns
och leder till policyfordndringar och hallbarhetslosningar baserade
pa designtidnkande som sitter manniskors behov och preferenser i
fokus.

e Svenska forskare inom omradet dir energi, design och beteende
mots dr internationellt erkénda och efterfrigade som deltagare i
internationella forskningssamarbeten.

Innovation och teknik for resurseffektivitet

e Prototyper och innovationer for tekniklosningar, produkter, tjanster
och affarsmodeller baserade pé designtdnkande finns framtagna och
dessa underldttar for individen att forstd, fordndra och stddja
energieffektiva och héllbara val i vardagen.

e Utvecklade teknikldsningar, produkter, tjdnster och affirsmodeller
baserade péd designtdnkande som mojliggdr energieffektiva och
hallbara val 1 vardagen har potential for kommersialisering pa
hemmamarknad och/eller genom export senast inom ett par ar.

e Det finns etablerade tvarvetenskapliga forskningsmiljoer via
samarbeten mellan akademiska och icke-akademiska aktorer
verksamma inom energi-, design-, digitaliserings- och
beteendeomradena.

e Det finns etablerade arenor dér design for energieffektiv vardag stir
1 fokus, for dialog och samverkan dér entreprendrer moter aktorer
inom akademi och néringsliv som ger 6kade
kommersialiseringsmdjligheter.

1.2.3

Programmalen uppdateras i punktform for att avspegla édndringar i enhetens och
myndighetens strategi, och for att bygga vidare pa erhéllna resultat i programmet.

Programmal 2024

Kunskap och kompetens

Kunskap om design och ménniskors beteenden utnyttjas for att stirka
individer- och gruppers roll i att minska sin klimatpéverkan genom att

omsitta kunskap om resurseffektivitet och hallbarhet till handling.

Designtiankande och anvéndarcentrerade 16sningar bidrar till att uppna

och utnyttja den tekniska potential som idag finns till omstillningen

mot ett hallbart energisystem. Genom att fokusera pad minniskors behov

och preferenser far policyfordandringar och tekniska l6sningar storre
genomslag.

Designtiankande och anvéndarcentrerade 16sningar bidrar till att uppna
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och utnyttja den tekniska potential som idag finns till omstéllningen
mot ett hallbart energisystem. Genom att fokusera pd méinniskors behov
och preferenser far policyfordndringar och tekniska 16sningar storre
genomslag.

Innovation och teknik for resurseffektivitet
e Tekniklosningar, produkter, tjdnster och affarsmodeller med utgdngspunkt
1 designtdnkande och brukarperspektiv gar fran prototyper och
innovationer mot bredare implementation for att forsta, fordndra och stodja
resurseffektiva och héllbara val 1 vardagen.

o Kommersialiseringsgraden av brukarcentrerade tekniklosningar,
produkter, tjanster och affarsmodeller som mdjliggdr omstéllningen till ett
fornybart samhiélle 6kar pd hemmamarknaden, och goda exempel
exporteras till andra marknader.

e [Etablerade tvarvetenskapliga forskningsmiljoer samarbetar aktivt mellan
akademiska och icke-akademiska aktorer, och bidrar till forskningens
behovsidgarperspektiv okar, samt att erhallna forskningsresultat kan
kommersialiseras.

¢ Dialog och samverkansplattformar har utvecklats till etablerade arenor for
kontinuerligt kunskapsutbyte, dir aktdrer inom akademi och néringsliv
utvéxlar information och kan 6ka graden av tvirvetenskaplig h6jd pa
projekt, och kommersialisering av dessa.

1.3 Programmets indikatorer till och med 2024

For att kunna méta och f6lja upp programmet har f6ljande indikatorer tagits fram.

e Alla projekt dr tvirvetenskapliga genom att de kombinerar energi-,
design- och beteendevetenskapliga forsknings- och
innovationsomraden.

e Minst 6 internationella samarbetsprojekt har genomforts tillsammans
med internationella aktorer.

e En 6ppen kick-off for relaterade aktorer anordnas infor programmets
forsta utlysning for att ge tillfdlle till ndtverkande.

e Projektledarnas konsfordelning for beviljade projekt totalt ska vara
inom spannet 40—-60%.

Kunskap och kompetens
e Minst 8 doktorand- och post-docprojekt har initierats inom
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programmet.

Minst 20 vetenskapliga artiklar har publicerats i peer-reviewed
journals.

Minst 20 konferensartiklar har presenterats muntligt pa
vetenskapliga internationella konferenser.

De publicerade journal- och konferensartiklarna, eller de granskade
och godkénda manusen som uppfyllt tidskriftens
karantédnperiodskrav, finns 6ppet tillgdngliga.

30 populdrvetenskapliga artiklar eller liknande spridningsaktivitet.
Arliga programkonferenser anordnas under programetappen.

Alla beviljade projekt presenteras i1 populdrvetenskaplig form pé
Energimyndighetens digitala plattformar.

Innovation och teknik for resurseffektivitet

Projekt inkluderar digitaliseringsaspekter i de fall det bedoms vara i
linje med designténkande.

Alla projekt som syftar till antagning, utveckling, kommersialisering
eller demonstration av tekniklosningar, produkter, tjanster och
affarsmodeller ska samfinansieras av externa icke-akademiska
aktorer.

Programmets totala samfinansieringsgrad ska vara minst 30% fran
icke-akademiska aktorer som néringsliv, institut och offentliga
sektorer.

Alla beviljade projekt som siktar pd kommersialisering har en tydlig
kommersialiseringsplan.

Minst 8 projekt har innovationshdjd och potential for
kommersialisering pd hemmamarknad och/eller genom export inom
ett par ar.

Se Figur A som beskriver effektlogiken for programmet.

11(27)



12 (27)

Oa Aktivitet —— / Resultat(programmélZOZl)— @ Utfall (2030) - ! Effekt

*  Oppna utlysningar

*  Behovsdriven och problemarienterad
forzkning

* Innowvations- och utvecklingsprojekt med
kopplingar till sektoriellz behov

*  Twarvetenskapligs projekt
* Open-access publicering
*  Samverkan mellan skademioch ndringsliv

* Deltagandei internationella
forzskningzprojekt

stidjande aktiviteter

* Dislogmed innovationsklusteroch
sektoriellaorganisationer

*  Kanslifunktion
*  Kommersialiseringzstod

* Internationslizerings-och
exportfrSmjandeinsatser

*  Programkonferenser

*  Kick-off och natverkstraffar

Kunskap och kompetens

Designkunskap for att stdrka individersoch gruppers roller for och
majligheter till att minska sin rniljﬁpi’merkan utifranett
energieffektivitets- och hallbarhetsperspektv finnstillgdng)ig och leder
till ferdndring.

Kunskap om hur designtsnkande kan anvandasfor att bidratill att
uppna den tekniska potentialenfar ett hillbart energisystem finns och
leder till policyferandringar och hallbarhetsigsningar baserade pa
designtinkande s=om =8tter manniskors behov och preferenseri fokus.

Svenska forskareinom omradetdar energi, design och beteende mots
irinternationall erkinda och efterfrigade som delmgarai
internationellaforskningssamarbeten.

Innovation och teknik for resurseffektivitet

Prototyper och innovationerfor tekniklasningar, produkter, tjSnsteroch
affdrsmodeller baserade pa designtinkandefinns framtzgna och dessa
under|Sttar fér individen att férstd, férindm och stédja energieffektiva
och hillbaraval i vardagen.

Utvecklade tekniklazningar, produkter, tjiSnsteroch affErsmodeller
baseradepi’l designtankande som mdjliggor energieffektiva och hillbara
val i vardagen har potential for kemmersialisering pa hemmamarknad
och/eller genom export senastinom ettpar ar.

Det finns etablersde tvarvetenskapligaforskningsmiljoer via
samarbeten mellan akademiska och icke-akademiska aktorer
verksamma inom energi, design-, digitaliserings- och
beteendeomridena.

Det finns etablerade arenor dir design for energieffektiv vardag star i
fokus, for dialog och samverkanddr entreprengrer moter aktorer inom
akademi och naringsliv som ger okade kommersialiseringsmajligheter.

Kunskap och kompetens

*  Aktorer har kunskap och kompetens om hur
designtankandesks anvindasfor att starka
individers roll och underlgttafor manniskor att
gora hallbaravali sin vardag avseende deras
energianvindning och miljépaverkan.

*  Manniskor har kunskap om och majlighet att
férdndra zin energi- och miljgpaverkan och
vardagslivetsenergianvindning utmarksav hog
och okande effektivitet samtflexibilitet.

Innovation och teknik for resurseffektivitet

*  Detdrenkelt och tilltalande for olika grupper av
individer attutforma, styra, kontrollers ech
sutomatizera sin energiforsorjning, -lagring och—
anvindning.

*  Detfinns teknikl@sningar, produkter, tjiSnster och
affirsmodeller utformade med utgSngspunkt i
deszigntdnkande och kunskap om manniskors
beteenden somstodjer manniskoratt gora
hallbaraoch enemgieffaktivaval med bibeh3llen
eller hojd livskvalits,

*  Svenskt ndringzliv 3rframstiende inom
tekniklosningar, produkter, tj@nster och
affirsmodeller baserade pd designtdnkande och
manniskors beteenden som starker individens roll
samt inflytande i ettenergieffektivt och hallbart
samhille

Figur A — Programmets effektlogik

Senast 2045 ska Sverige inte ha nagra
nettoutslapp av vaxthusgaser till
atmosfaren, for att direfteruppna
negativa utslapp

Senast 2040 ska Sverige ha 100 procent
fornybar elproduktion

Sverige ska ar 2030 ha 50 procent
effektivare energianvandning jamfart
med 2005.

Svensk akademi och néringsliv, som
innefattar bade medverkande foretag
och nyféretagande, &r framstaende
inom omradet dir mbts design-,
beteende- och energiomradena.
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1.4 Forsknings-, utvecklings- och innovationsomriden

Detta delkapitel listar de omraden som Energimyndigheten bedomer som
viktigast for att uppna programmets vision och mal. Forskningsprogrammet
Design for energieffektiv vardag utgar fran individers och gruppers roll i
energisystemet. Programmet &r ett tvirvetenskapligt, forsknings-, utvecklings-
och demonstrationsprogram dér energi-, digitalisering-, design- och
beteendeomradena anvénds for att ta fram kunskap, kompetens, teknikldsningar,
produkter, tjdnster och affirsmodeller baserade pa designtinkande (se Figur B).
Det ger méinniskor kunskap om och moéjlighet att féréndra sin energi- och
miljopaverkan och vardagslivets energianvindning.

Det moderna livet ar ett rorligt liv, med bostaden, arbetsplatsen, skolan,
foreningslokalen, idrottsplatsen, naturen och kdpcentrum som viktiga hallplatser
som &r anslutna med olika transportmedel. Ménniskors vardagliga aktiviteter
skapar beteendemonster. I sin tur paverkar det ménniskors energianvéndning 1
byggnader, transport-, mat- och kdpvanor och andra aspekter av det dagliga livet.
Dessa aktiviteter har direkta hdllbarhetskonsekvenser. Médnniskors olika val och
livsstilar inklusive intensitet i rorligheten har darfor en stor paverkan pa
samhillets energianvdndning och utsldpp av viaxthusgaser.

Att kunna paverka beteenden och livsstilar utgor séledes en viktig roll for att
minska energianvindningen 1 samhéllet och ersitta fossila brianslen med
fornybara energikéllor. Det finns ddremot ett gap mellan den rent tekniskt
berdknade potentialen for att uppna ett hallbart energisystem och det faktiska
utfallet nér tekniken implementerats. Det kan bero pé att médnniskors beteende
och preferenser inte alltid 4r 1 samklang med teknikens funktioner, befintliga
styrmedel och incitament, samt marknadens utbud. Det behovs dérfor nya
policyinsatser, nudgingmetoder, teknikldsningar, produkter, tjdnster och
affarsmodeller baserade pd designtinkande som utgér frén och ar anpassade efter
minniskors behov, vanor och ageranden. De kan gora att tgarder blir
andamalsenliga och fér tilltankt effekt.

Detta bor ske genom att arbetet med policy, tekniska 16sningar, produkter,
tjanster och affarsmodeller genomsyras av designtidnkande redan fran starten.
Designprocessen ér ett verktyg for innovation som utgér fran méinniskans behov
och som inleds med att studera en ménniska eller grupper av ménniskor, deras
vanor och beteenden, deras kunskapsnivaer och mojligheter utifrén det
definierade behovet. Baserat pa insikterna skapas sedan olika 16sningar pa ett
problem. Genom tester av olika prototyper kan sedan arbetet med att hitta den
basta tekniska, materiella eller digitala I6sningen pa problemet inledas.
Malgruppen eller mélgrupperna fir vara med och testa idéerna. De kan blandas in
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i ett tidigt stadium, och sjdlva vara delaktiga i hela processen eller bara erbjudas
att komma med synpunkter pa de 16sningar som teamet tar fram.
Designprocessen anvénds i alla typer av fordndringsarbete sdsom skapandet av
nya processer, tjanster, varor eller organisationer. Designprocessen innebar ocksa
att ta hansyn till och integrera alla 6vriga aspekter och krav som kan stéllas pd en
vara eller tjénst, dvs. ekonomiska, juridiska, hdllbarhetsmassiga, etc.

Programmet stodjer forsknings-, innovations- och demonstrationsprojekt inom
foljande omréden.

1.4.1 Kunskap och kompetens

Det finns ett stort behov att adressera méinniskors energirelaterade aktiviteter med
hjilp av designkunskap och kunskap om ménniskors beteenden och vanor sa att
de insatser som tas fram i praktiken fungerar som det ar tdnkt. Det kan ge dokad
kunskap och kompetens om hur designprocesser och kunskap om ménniskors
beteenden kan anvéndas for att 6ka ménniskors deltagande i utvecklingen av ett
hallbart energisystem. Exempel pé resultat av programmet skulle kunna vara:

e Framtagning och vidareutveckling av kunskap och kompetens om
vilken roll design och designprocesser kan ha for att uppna ett
hallbart energisystem.

e Policyinsatser, nudgingmetoder och héllbarhetslosningar som
utvecklas utifran hog kunskap och goda insikter om ménniskor och
deras behov, agerande och kompetens; attityder till nya tekniker,
livsstilar; verksamheternas art samt méanniskors handlingsutrymme 1
praktiken, andra styrmedel etc.

1.4.2 Teknik och innovation for resurseffektivitet

Det behdvs nya losningar baserade pa designtdnkande som kan bidra till att
forsta, underlitta och stodja ménniskans hallbara val i sin vardag. Programmet
ska bidra till framtagning, utveckling och demonstration av tekniklosningar,
produkter, tjdnster och affirsmodeller baserade pa designtinkande som ger
ménniskor storre mojligheter att minska sin miljopdverkan utifran ett
energisystemperspektiv, som siktar pa resurseffektivitet pa energisystemniva,
med bibehéllen eller hojd livskvalité. Exempel pa resultat av programmet skulle
kunna vara:
e Tekniklosningar och produkter som ar anpassade efter individers
vanor och ageranden, och som tagits fram med hjélp av individer
som ska anvidnda dem, for att se till att de far tilltdnkt effekt.
e Affiarsmodeller som ger storre finansiella- och icke-finansiella
incitament till mé@nniskor for att genomfora beteendeforandringar
och dven investera 1 teknikldsningar och produkter som underlittar
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dessa forandringar.
Tjénster som stodjer ménniskor att gora hallbara val pa ett enkelt
och tilltalande stt.
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2 Bakgrund

Programmet innefattar delar av Energimyndighetens olika forsknings- och
innovationsstrategier som utformningen av programmet baseras pa. Programmet
Design for energieffektiv vardags forskningsportfolj, som kombinerar aspekter av
energi, design, beteende och digitalisering samt eventuell andra relevanta
omrdden, ska bidra till att inkludera ménniskorna i energisystemets utformning
och l6sningar. Detta sker exempelvis genom att underlétta for individer att agera
i sitt vardagsliv pa ett sitt som innebar att de kan leva héllbart samt styra,
effektivisera och minska sina energirelaterade aktiviteter, och dess
miljopaverkan, pa ett enkelt och tilltalande sétt for olika grupper av ménniskor.

Europeiska Unionens energipolitik fokuserar huvudsakligen pa de tre
centralmalen: leveranssikerhet; konkurrenskraft; och hallbarhet. Eftersom
Sverige ar en EU-medlemsstat, ligger den svenska energipolitiken i linje med
EU:s principer och innehéller olika dtgarder som syftar till att uppnd siker
energiforsorjning och ligre kostnader samt att minska miljopéverkan.
Energianvidndningen i bostads- och servicesektorn samt transportsektorn har fatt
okad uppmairksamhet den senaste tiden tack vare
energieffektiviseringspotentialen som finns 1 de bada sektorerna och ambitionen
att uppna ett fossilfritt samhille. Bostads- och servicesektorn star for ungefar 40
% av Sveriges energianvandning och mer 4n 50 % av elanvindningen. Samtidigt
star transportsektorn for ungefir 25% av Sveriges energianvindning. Ménniskors
vardagliga aktiviteter har direkta och indirekta energi- och
hallbarhetskonsekvenser. Individer och grupper anses dessutom spela en viktig
roll for omstédllningen av energisystem med avseende pa utformning och styrning
av smarta och héllbara energisystem savil som anvindning av dem.

For att driva pa utvecklingen tog Energimyndigheten redan i borjan av 2000-talet
initiativ som hittills lett fram till tre tvirvetenskapliga forskningsprogram for
“Energi, IT och Design” (2006 - 2008, 2009 - 2012 och 2013 - 2017), med fokus
pd individens energibeteende 1 sitt vardagsliv och i energisystemet. Genom att
kartligga ménniskors behov och livsstilar skulle tjanster och produkter utvecklas
som skulle gora det enkelt och roligt att informera sig om och engagera sig i sin
energianvandning och dven energiforsorjning genom mikroproduktion av el.
Programmen ville visa pa betydelsen av design, anvéndning, tjénster, behov,
livsstil och beteende pa ett omrade tidigare nistan helt dominerat av tekniker,
tekniska system och produkter. Programmet, som beddmdes vara framgangsrikt
bade administrativt och akademiskt av opartiska utvdrderare, har medverkat till
att ett nytt forskningsomrade etablerats och kunnat véxa och att de aspekter som
programmet behandlar dr av mycket stor betydelse samt att omradet &r 1 stark
utveckling internationellt. De tre programetapperna finansierade tillsammans 51
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2.1

2.1.1

projekt, inklusive tva stora designtdvlingar (Design Open 2009 och Design Open
2010), pa totalt 129 miljoner kronor. Energi-, IT- och Designprogrammet ledde
till grundandet av nya forskningsmiljéer och nétverk och har dven hjalpt svenska
smaforetag att ta fram och utveckla produkter och fa stod genom samarbete med
forskargrupper.

EU konstaterade 2016 i samband med introduceringen av sitt sista atgirdspaket
”Ren energi for alla i Europa” att ”EU har goda forutsittningar att anvédnda sin
forsknings-, utvecklings- och innovationspolitik for att omsétta denna 6vergang
till en konkret mdjlighet for néringslivet.”. Miljo- och klimatteknik &r ocksé ett
av de omraden som nationella innovationsradet har identifierat for 6kad
samverkan med néringslivet och omradet har dessutom en stark koppling till
nuvarande regeringens exportstrategi. Samtidigt 6kar intresset av olika svenska
ndringslivsaktorer for att arbeta med energifragor tack vare det nationella och
globala intresset.

Programmet Design for energieffektiv vardag avser att bidra ytterligare till
akademisk expertis inom forskningsomradet 1 Sverige och hdja svensk
konkurrenskraft for tekniklosningar, produkter, tjdnster och affarsmodeller
baserade pa designtdnkande och kunskap om méanniskors beteenden och vanor.
Det mojliggor energieffektiva och héllbara livsstilar och for export (ex. med
hinvisning till energiforskningspropositionen). Malséttningen 4r svensk akademi
och nédringsliv, som innefattar bide medverkande foretag och nyforetagande, r
att vara framstadende inom omradet dir mots design-, beteende- och
energiomradena.

Angriansande forsknings-, utvecklings-, och teknikomraden som
inte omfattas av programmet

Programmet syftar till att, genom att kombinera energi-, design-, beteende- och
digitaliseringskunskap samt eventuell andra relaterade forskningsomraden, skapa
tvarvetenskapliga forskningsmiljder for att ta fram nya kunskaper, kompetenser,
tekniklosningar, produkter, tjdnster och affarsmodeller baserade pa
designtdnkande samt att genomfora demonstrationsprojekt pa olika skalor.
Programmet, med sitt unika fokus pa “design for hallbarhet”, bidrar till insatserna
for att 10sa de komplexa energi- och héllbarhetsproblemen som vi star infor.

Andra anknytande program inom Energimyndigheten

Det finns ett flertal forskningsprogramsatsningar vid Energimyndigheten som
angrénsar till programmet Design for energieffektiv vardag. Kontakter med
ansvariga for dessa program har uppréttats och kommer att behallas for att
optimalt utnyttja resurserna som finns i programmen och for att undvika att
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samma forskning sker i olika program. Det kan finnas mdjligheter till samverkan
mellan dessa forskningssatsningar och dven arrangera gemensamma konferenser.
Det kan dven finnas samverkansmojligheter med Energimyndighetens enhet
Testlab som driver ett ackrediterat testlaboratorium.

Miinniska, Energisystem och SAMhdille (MESAM) 2017-2022

Programmet om 160 miljoner kronor fokuserar pa problemorienterad
samhiéllsvetenskaplig, humanistisk och tvirvetenskaplig forskning som dkar
forstielsen av energisystemens uppbyggnad och funktion samt energi- och
klimatfrdgornas utveckling och framtid. Programmet behandlar tre prioriterade
energiutmaningar av stor samhéllsrelevans: ménniskor i energisystemen;
perspektiv pa energisystem; energi- och klimatpolitiska fragor i nationella och
globala sammanhang. Programmet har vissa berdringspunkter med MESAM
genom att uppmirksamma ménniskor i energisystemet, men Design for
energieffektiv vardag behandlar beteendeomrédet genom ett designperspektiv och
ger stod till 16snings- och implementeringsfokuserade projekt, konkreta
experiment och praktiskt framtagande, utvecklande och kommersialiserande av
teknikldsningar, produkter, affarsmodeller och tjanster baserade pa
designténkande.

Energieffektivt byggande och boende (E2B2) 2018-2021

Programmet om 160 miljoner kronor som fokuserar pa energiforskning inom
bade bostader och lokaler dédr produktion, renovering, ombyggnation,
demontering och rivning innefattas. Syftet med programmet ér att genom
forskning och innovation inom omrddet bidra till energisystemets omstillning
och en resurseffektiv och langsiktigt héllbar energianvindning. Ménniskors
livsstilar, hur ménniskor anvénder energi och vilka val man gor nér det géller
energianvandning 1 byggnader omfattas dven av programmet, vilket angrinsar till
Design for energieffektiv vardag. Programmet Design for energieffektiv vardag
kan dock genom praktiska, empirindra och konkreta projekt studera och testa
forutsittningar for olika designlosningar i praktiken. Programmet ldgger dértill
stor vikt pd att ta fram och demonstrera nya teknikldsningar, produkter, tjédnster
och affairsmodeller baserade pé designtidnkande, vilka inte innefattas av E2B2-
programmet. Beslut om en ny programetapp for E2B2 tas 1 2021.

Energieffektivisering i transportsektorn 2014-2019

Programmet om 175 miljoner kronor som finansierar forsknings-, utvecklings-,
innovations- och demonstrationsprojekt som fokuserar pa att energieffektivisera
transportsektorn genom beteende-, teknik-, samhélls- och policyforandringar och
digitalisering. Projekt inom beteende- och digitaliseringsomradena kan angridnsa
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2.1.2

delvis till Design for energieffektiv vardag som dock endast finansierar projekt
med designkompetens.

SamspEL 2016-2023

Programmet om 283 miljoner kronor som finansierar bade tekniskt och
samhdllsvetenskapligt arbete for forskning, utveckling och innovation inom
elndtsomradet som bidrar till utvecklingen av ett helt fornybart elsystem — det
sociotekniska systemet, dess aktorer och spelregler — och samspelet inom
systemet. Programmet fokuserar elmarknadsfrdgorna och bidrar till utvecklingen
av ett elsystem som dr flexibelt, resurseffektivt och robust och riktar sig till alla
aktorer som kan bidra till detta. Dock kan projekt som behandlar
beteendeomradet dven finansieras inom Design for energieffektiv vardag om
projekten har tydliga designkopplingar. Design for energieffektiv vardag
finansierar dessutom projekt som innehaller framtagning av prototyper och
kommersialiseringsbara tekniska I6sningar och produkter baserade pa
designtdnkande som inte innefattas av programmet SamspEL.

Viable Cities

Viable Cities ir ett strategiskt innovationsprogram som syftar till att bidra till
forskning och innovation inom omradet smarta hallbara stader och verka inom
fyra sammankopplade fokusomraden: Livsstil och konsumtion, Planering och
bebyggd miljo, Mobilitet och tillgidnglighet, Integrerad infrastruktur.
Programmets forskningsomriden angrénsar delvis till Design for energieffektiv
vardag. Viable Cities fokuserar specifikt pa innovation for héllbara stider medan
Design for energieffektiv vardag adresserar energianvindning oberoende av plats
och har ett designfokus.

Andra anknytande externa satsningar

EcoDesign Circle

EcoDesign Circle arbetar for att bygga en verksamhetsmodell och ett
kompetensnitverk for smé och medelstora foretag i Ostersjéregionen samt att
utvidga mojligheter till ekodesign och utdka samarbetet mellan designcenter i
regionen. Malet dr ocksa att skapa arbetstillfdllen for morgondagens marknader
genom att dka resurser och kapacitet géllande miljoaspekterna i design. Att
underlétta utvecklingen av nya ekodesignprodukter och ta steget mot en cirkulér
ekonomi. Programmets kunskapshdjande insatser kan delvis angrénsa till Design
for energieffektiv vardag som, utover projekt som syftar till att ta fram ny
kunskap och kompetens, finansierar dven projekt som innehéller framtagning av
prototyper och kommersialiseringsbara tekniska 16sningar och produkter
baserade pa designtdnkande.
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3 Genomforande

3.1 Tidsplan

Programmet startar 2018-02-01 och avslutas tidigast 2024-12-31. I borjan av
2020 genomfordes en uppfoljning av programmets inriktning, utférande och
maluppfyllelse. Resultatet frdn uppfoljningen visade att programmets inriktning,
utforande och maluppfyllelse 1ag i linje med forvéntat resultat. Vid slutet av
programperioden ska programmets administration och forskningsresultat
utvirderas av en opartisk utvérderare.

3.2 Utlysningar

Programmet fordelar i huvudsak medel genom 6ppna utlysningar, varav
utlysning 5 planeras sommaren 2020. Darefter kommer det att hallas minst en,
vid behov tva, utlysningar per ar. Den fOrsta utlysningen kommer att ticka alla
programomraden men programmet kan ocksé, vid behov, ha tillfdlliga riktade
utlysningar avgransande till specifika omrdden, utfall eller malgrupper.

3.3 Budget

Den totala budgeten for programmet dr 120 miljoner kronor, exklusive extern
samfinansiering och programanknutna kostnader. Malet ar att programmet ska
uppné samfinansieringsgrad av projekt om minst 30%. Finansiering sker i
enlighet med forordningen 2008:761 om statligt stdd till forskning och utveckling
samt innovation inom energiomradet och géllande regleringsbrev for Statens
energimyndighet. Budgeten fordelas arsvis som foljer:

Indikativ budget 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 Totalt
(miljoner SEK)

Projektmedel 2.5 20 20 22,5 20 20 15 120
Kanslifunktion* 0,8 0,8 0,8 0,8 0,8 0,8 0,8 5,6
Kick-off & 05 05 05 05 05 05 05 35
konferenser*

Utvirdering 0,4 0.4

* Preliminar

Uppskattad fordelning av budgeten mellan de tvé forskningskategorierna ér som
foljande:

e Kunskap och kompetens: 30%

e Innovation och teknik for resurseffektivitet: 70%
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3.4 Programspecifika anvisningar och hantering av
ansokningar

Inkomna ansdkningar granskas av Energimyndighetens tillsatta programrad som
bedomer ansokningar utifran programmets vision, mal och bedomningskriterier
som Energimyndigheten specificerat i denna programbeskrivning samt
utlysningstext. Opartiska nationella och internationella experter kan &dven
adjungeras 1 bedomningsprocessen vid behov. Programradets och eventuella
experternas rekommendationer utgor ett underlag till handlédggningen av drendet
och Energimyndigheten bereder och fattar beslut om stdd.

Utover bidraget till programmets beskrivna mal, ska projekt dven granskas enligt
foljande kriterierna:

Energi-, design- och beteenderelevans

Genomforbarhet och projektgrupps kompetens inom projektomradet
Potential till nyttiggdrande och kunskapsspridning

Kommunikationsplan och definition av malgrupper

Potential till samarbete och samverkan med relevanta aktorer och

natverk

Specifikt for: Kunskap och kompetens

Vetenskaplig excellens

Val av vetenskaplig metodik

Kunskapsbyggnad

Planerade vetenskapliga publiceringar

Relation till internationell forskning inom projektomradet

Antal deltagande pd nationella och internationella vetenskapliga
konferenser

Specifikt for: Teknik och innovation for resurseffektivitet

e Innovationsh6jd, nyhetsvérden och originalitet
o Kommersialiserings- och exportpotential
e Definition av malmarknad och kommersialiseringsplan

Projekt som forutom stod till forsknings- och/eller innovationsaktiviteter ocksa ar
intresserade av stod till affarsutvecklingsrelaterade aktiviteter ska ange detta 1
ansokan, och ska ocksé bifoga en sérskild bilaga till ansdkan. Beredningen av
dessa bilagor hanteras av Energimyndighetens affarsutvecklingsenhet.
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3.5 Programrad och kanslifunktion

Till programmet knyts ett programrdd dér ledamoter kommer att bjudas in fran
olika aktorer — sa som naringsliv, universitet/hdgskolor och offentlig sektor —
inom relevanta omraden. Energimyndigheten efterstravar en jimn konsfordelning
och etnisk méngfald. Detta kommer sérskilt beaktas vid tillsdttande av
programradet och externa bedomare dir andelen kvinnor respektive mén i
respektive grupp ska vara inom spannet 40-60%. Arbetet 1 programradet ska
inriktas pa foljande:

Generell omvirldsbevakning

Bedomning av projektansékningar

Program- och projektuppfoljning

Inriktningar pa utlysningar och syntesarbete

Identifiering av programsatsningar utdver utlysningar
Medverkande pa kick-off och programkonferenser
Utvérderingar och inriktningar for programmet vid eventuella
programforlingningar

En kanslifunktion som hjilper Energimyndigheten med administration,
kommunikation och arrangering av moten samt konferenser ska ocksa
upphandlas och knytas till programmet. Denna kanslifunktion kommer att vara
en oberoende organisation som inte soker medel for att genomfora
forskningsprojekt inom programmet. Kanslifunktionen kommer att arbeta
operativt genom att administrera inkomna projektforslag, halla ihop nétverken
och arrangera konferenser och triffar. Energimyndigheten bereder och fattar
beslut om stod.

Forskarna i programmet kommer att hallas samman i en grupp som tillsammans
med kanslifunktionen och programradet kommer att vara aktiva pd programmets
aterkommande program- och forskningskonferenser. Ibland sker det i samarbete
med andra niirliggande program i sa kallade forskararenor. Aven europeiska
forskningssamarbeten, och mer populirt inriktade aktiviteter genomf6rs inom
programmets ram.

3.6 Kommunikationsplan och resultatspridning

Kommunikationsplanen syftar till att sprida forskningsresultat till relevanta
malgrupper och allménhet sa att de kan utnyttjas for att 4stadkomma en fortsatt
kunskaps-, kompetens-, teknik-, produkt-, tjanst- och affarsmodellutveckling.
Avsikten &r att programmet ska bli synligt sévil i Sverige som internationellt,
savil 1 media, som 1 vetenskapliga kretsar och néringslivssammanhang, och
kunna tjdna som forebild for vilka mdgjligheter som finns nédr det géller att
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kombinera teknisk, samhéllsvetenskaplig, humanistisk och konstnirlig
kompetens i utvecklingen av hallbara samhills- och energisystem. Hér foljer
redogorelser av programmets malgrupper, samverkan, aktiviteter och kanaler
samt Energimyndighetens arbete pa omradet.

3.6.1 Malgrupper

For hela programmet finns identifierade malgrupper som inkluderar utférare av
projekten savél som mottagare och intressenter av forskningsresultaten. De
identifierade malgrupper for Design for energieffektiv vardag ar som foljande:

e Beslutsfattare inom energi- och klimatomrédet pa alla beslutsnivaer
fran lokal till internationell niva

e Niringslivsaktorer verksamma inom energi- och designomréadena,
inom nérliggande branscher eller som &r intresserade av energi- och
designomradena

e Forskare vid universitet, hogskolor och forskningsinstitut

e Intresserad allminhet och organisationer, inklusive
branschorganisationer och intressegrupper

e Media, debattorer och vetenskapsjournalister

e Entreprenorer samt smé- och medelstora foretag

3.6.2 Energimyndighetens arbete med kommunikation och spridning av
program och pagiende projekt

Webbsidor med information om programmet

En webbsida for programmet kommer att skapas under
www.energimyndigheten.se dér information finns tillgdnglig om programmet. En
egen webbsida for programmet ska ocksa tas fram och forvaltas av
kanslifunktionen. Denna webbsida kommer att innehélla mer detaljerad
information om programmet, projekten och projektresultaten i kreativa former.

Kick-off, konferenser och dialogseminarier

En 6ppen kick-off ska arrangeras infor programmets forsta utlysning for att
presentera programmet till relevanta aktorer och skapa mojligheter till
nétverkande.

Energimyndigheten kommer under programperioden att varje ar organisera
programkonferenser dér representanter for olika projekt presenterar sina projekt
och resultat. Konferenserna kommer att vara 6ppna dven for aktdrer som inte ar
medverkande inom programmet och syftar till att skapa forutsdttningar for att
ytterligare sprida projektresultaten, fraimja mdten mellan programmets méalgrupper
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och ge mgjligheter for mélgrupper att komma med nya projektidéer och
konstellationer. Dialogseminarier dér resultat formedlas 1 mindre grupper 1
dialogform ska ocksé arrangeras.

Oppen tillgingliga vetenskapliga artiklar

Projektutforare ska publicera vetenskapliga artiklar i kiinda och respekterade
journaler inom projektomradet som erbjuder mojligheter till att publicera 6ppen
tillgdng (open access) eller gora resultaten tillgidngliga pa annat sétt.

Energimyndighetens kanaler, rapporter och populdirvetenskapliga artiklar

Energimyndighetens digitala kanaler, som till exempel hemsidan, Twitter,
Facebook, Energivirlden, kommer att anvindas for att synliggdra programmet,
sprida projektresultaten och information om kick-off, konferenser samt
utlysningar genom nyheter, pressmeddelanden, rapporter, populirvetenskapliga
artiklar och sa vidare.

Kommersialiseringsstod och export

Alla projekt som har kommersialiseringspotential och -fokus erbjuds dialog kring
kommersialisering och nyttiggérande, inklusive export. Kontakter med
medarbetare pa Affarsutvecklingsavdelningen har upprittats och kommer att
behallas under programmets tid.

Ndtverk

Program kan stodja nidtverk som bidrar till programmets mél. Med nétverk avses
strukturer eller organiserade grupperingar av oberoende parter som ar avsedda att
stimulera innovativ verksamhet genom att frimja intensiv samverkan, gemensam
anvindning av utrustning, kunskapsutbyte och genom att bidra effektivt till
kunskapsoverforing, nitverksbyggande, informationsspridning och samarbete
mellan foretagen och de andra organisationerna i nitverket.

Kanslifunktion

Kanslifunktionen, som beskrivs 1 Kapitel 4.4, kommer att genomfora dialog-,
spridnings och kommunikationsaktiviteter med programmets malgrupper.
Kanslifunktionen frimjar dialog och méten mellan programmets malgrupper,
anordnar kick-off och konferenser, bjuder in representanter fran programmets
malgrupper till programrelaterade sammanhang, publicerar information om
programmets aktiviteter samt skapar och forvaltar programmets webbsida.
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3.7 Uppfoljning och utvirdering

Avsikten ér att programmet ska forldngas vartannat ar med tva ar sé linge det
anses motiverat och stdms av mot Energimyndighetens strategi for omrédet.
Uppf6ljning ska utforas vartannat ar och den forsta uppfoljningen sker ar 2020.
Energimyndigheten ansvarar for uppfoljningen.

I samband med programmets slutforande bestélls en mer omfattande opartisk
extern utvirdering for att redovisa hur programmets mal har uppfyllts samt vad
giller savil akademisk relevans/kvalitet och innovativ h6jd, som avndmarnytta
och kommersiellt intressanta resultat. Underlag till utvarderingen ska utga ifrdn
programbeskrivningen, projektbeslut, rapportunderlag, muntliga intervjuer,
presentationer och publikationer. Projektutforarna ar skyldiga att finnas
tillgdngliga under utvirderingen och ta fram de underlag som begirs.
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